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o te da infinitas opciones idénticas i} gl be o~ lelah A A58
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""""""" estos casos te salvara
@M \\##\ de horas de célculos a
A\ ciegas en el examen!
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Reglas del juego que se contradicen. Tu
jefe te pide que produzcas 1000 sillas de
madera, pero te da cero presupuesto para
madera. Las matematicas no hacen magia.
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Un modelo es infactible cuando las restricciones se
contradicen entre si, haciendo imposible cumplir todas
las reglas al mismo tiempo. No existe region para jugar.
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sInfinitos caminos para llegar al mismo millon?
Si fabricar sillas o0 mesas te da exactamente
el mismo margen proporcional al tiempo que
consumen, el modelo te dira: Me da igual.

— [ = e , = A, - .

= | Yasea que hagas 100 sillas, 50 mesas,
= o cualquier combinacion en el medio... en
A todas vas a ganar la utilidad maxima.
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SINTOMA EN SOFTWARE:
Una Variable No Bédsica (que
normalmente empeoraria
tu ganancia) tiene un
impacto o ‘costo reducido’
EXACTAMENTE IGUAL A O.
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o 1 i i Rndii
Ocurre cuando te olvidas de poner limites
en la vida real. Es el equivalente a decir:
por cada vaso de agua que venda gano $1,
y tengo agua infinita y vasos infinitos.
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¥l SINTOMA EN SOFTWARE:
¥1 Al aplicar Simplex, llegas a una columna pivote

1 con puros valores negativos o ceros. Nadie frena a
la variable para que no siga creciendo.
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En programacion de 2
variables, un vértice
normal se forma cruzan-
02 lineas. La degenera-
cidon ocurre cuando 3
o mas lineas chocan
caprichosamente en el

mismo punto exacto.

Matematicamente, hay
informacion redundante
que estorba. El algoritmo
ce confunde y da vueltas
sobre si mismo sin
mejorar la ganancia.
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SINTOMA EN SOFTWARE: Una o més Variable _
final (o intermedia) toman un valor EXACTAMENTE IGUAL A O (debido a
un empate previo al decidir quién salia de la base).
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Antes, usabamos X e
Y. Pero en el mundo
real, una empresa no
fabrica 2 cosas,
fabrica 50. Para no
quedarnos sin letras
en el abecedario,
usamos “Indices”.
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Un indice (i) es simplemente
un apellido matematico. Nos
permite agrupar variables de
una misma familia para
escalar a sistemas intinitos.
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La Variable

Y| (Cantidad a producir o
: & | Unidades en el horizonte
e de planeacidn)

(REGLA DE ORO
INQUEBRANTABLE
. - Restriccion de
%, No Negatividad)
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El Indice |
(Tipo de producto/familia |
a fabricar)
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o el Un indice indica el QUé estdas contando. Pasar de forma extensa a

i _ sl compacta es el puente evolutivo hacia los sistemas empresariales reales.
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DOMINA LA MATRIX

Entender Ias {-‘allaa es dommar i
4 |a matrix. Utiliza este material
como guia, pero recuerda

repasar Ia tEﬂI‘IE completa. a_ g Y / Este examen ho &
O T | oley se va a pasar por |
arte de magia.
Ta puedes! £
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