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THE STREET MATH ZINE
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PROGRAMACION

ey | INEAL (PL)

e e i : La técnica matemdtica exacta
" >, e S que reconcilia este choque y
encuentra el punto perfecto
de ganancia antes de chocar

contra el muro.
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LA AMBICION

Ganar mdas. Gastar menos.
El objetivo corporativo
indiscutible.
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\{ LA REALIDAD

Recursos limitados. Horas, :
materiales y presupuestos .~
LS
L

asfixiantes.
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PROPORCIONALIDAD ADITIVIDAD E_“"

La contribucidn es g —~ Variables
constante. Si 1 silla — > L independientes. ‘r;ﬂ
da $5, 2 sillas dan $10. GE & Producir sillas no \

Cero descuentos por | afecta el costo de
volumen. producir mesas.

DIVISIBILIDAD N CERTIDUMBRE

La matematica acepta N Los nimeros son
decimales. Es PP absolutos. No hay

totalmente valido N 7, probabilidades, sabes
producir 1.5 lotes. . | exactamente con queé
material cuentas.
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FO (META) = Funcion Objetivo

Define tu direccidn absoluta
(Maximizar ganancias o
Minimizar costos).

Ej: Max Z = 12P + 10C

RE (LIMITES) = Restricciones

Dibuja la caja de lo posible.
Tus limites tecnologicos, de
tiempo o recursos fisicos.

Ej: 4P + 6C < 12 =]

S| (REALIDAD) = Signos

Condicioén de no negatividad.
Evita absurdos fisicos (no
puedes fabricar -5 sillas).

Ej: P20, C20 D-]
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LAMETAFORA
DEL GLOBO

Imagina que la Region Factible es

una habitacidon de paredes

irregulares. La Funcidén Objetivo es

una rafaga de viento constante. Ese punto
Si sueltas un globo en esa sala, el exacto de

L-_ viento lo empujard hasta que se choque es tu
B atasque en una esquina. SOLUCION OPTIMA.
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EL CAMINO GRA

Def_inir Mndgln. | | Graficar Restricciones.
Escribe tu codigo FO-RE-SI. : Convierte inecuaciones a

igualdades (=), tabula ejes y
traza lineas.

&z & &

Identificar Region Factible.

) Sombrea el poligono donde | e
TODAS las reglas se cruzan. | - % Trazar Isoutilidad.

Dibuja la recta de la Funcion
Objetivo con un valor base.

Desplazar.

Empuja la recta paralela hacia | " e

afuera hasta chocar la ultima Calculo Analitico.

esquina. ') Resuelve la interseccion
exacta con algebra.



LA\TRAMPA MORTAL: EL' 0JO/ENGANA

Muchos dibujan a mano
alzada, ven que el
vertice "parece" caer en
(3,4) y lo asumen como
cierto. Arruinan el
calculo por completo.

..............
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ANAT(]MIA DE LUS MUHUS [BESTRICGIUNES]

{' Pasa exactamente por el vértice Ml - Esta lejos del vértice o fuera i
"( optimo. Tu cuello de botella. M de la zona util. Hay sobrante i

Lado Izquierdo = Lado Derecho. de recursos. -_1.:;::‘-1::5:: J

EFECTO AL ELIMINARLA

_ Destruccion total. Cambia :;:-:-:*:-:-:-: NADA. Puro ruido visual. =
.. completamente la Region Factible :¥ i El vertice optimo sa.gue s:.endu:i;ig};igi
y el resultado matemdatico. '55555:5'5*5';; exactamente el mlsmn e
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TEOREMA FUNDAMENTAL
(FEV)

Si un problema de Programacion Lineal tiene una soluciodn
optima unica, obligatoriamente y sin excepcion, se
encuentra en un vertice de la Region Factible.

R
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LA 19.A.

r Platos (P) y Cubiertos

EL OBJETIVO: Fabrica
Todo lo

(C) para reventar las ganancias.
producido se vende.

Maquina A: Platos requieren 4h,

Utilidad Platos: o s ol
$12,000 / lote 8 f8es ] Cubiertos 6h. (Limite: 12
: g S PRI n
Utilided Cubiertos: & &l wequina B: naxino).
$10,000 / lote Ry a Platos re
g S E




~ DEL1 . ) AL

EL DINERO:
- Utilidad Platos: $12,000

- Utilidad Cubiertos:
$10,000 { ke

L0S LIMITES FISICOS:
Maquina A: Platos requieren éh

Cubiertos 6h. (Limite: 12h T

maximo) .
Maquina B: Platos

requieren 8h, Cubiertos 4h H;;:: :

‘ (Limite: 16h maximo) .
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THE MATHEMATICAL TEHMINAL& .

Max Z = 12P + 10C (Ganancia en miles)

[RE 1] 4P + 6C

[RE 2] 8P + 4C

P20, C

IA

AN

v

12

16

(Horas Maquina A)

(Horas Maguina B)

(Realidad fisica)
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EL PLANO
TACTICO

El viento empuja hasta
aquli. La isoutilidad se
atora en la intersecciodn
exacta de las Maguinas

A y B. jE1l punto de
choque!
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(EL CRUCE)

& Sistema de Ecuaciones:
4P + 6C = 12
', 8P + 4C = 16

________T________
1

i

1!’

EL GOLPE FINAL (ALGEBRA BASICATS

(LA SOLUCION FEV)

Resultado del cruce:
P=1.5 (Lotes de platos)
C =1 (Lote de cubiertos)

(EL BOTIN)

Reemplazo final: 2% = 12(1.5) + 10(1) = 18 + 10 = 28 "’i

| ANANCIA MAXOA: $26.000DOLARES

a1 MNotebookLM



AR sy A S S S 85 S5 S S S S 8 S S S5 S22

ESCALAYGLOBAL

En titanes corporativos como General g

Motors o Amazon, este exacto principio
rige la operacioén diaria.

6LA DIFERENCIA?

Operan con millones de variables. Al

ser imposible dibujar en millones de

dimensiones cartesianas, delegan esta
l6gica a motores algoritmicos masivos que
"saltan” ciegamente de vértice en vértice
matematico hasta dar con los billones.
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DROP DE CONOCIMIENTO (CHEAT SHEET]

1_FORMULAR. 3. CHOCAR.

- - 0
Traduce toO¢ F0-RE-S1) - Empuja la linea de
indestruﬁtlble ( EET ganancia hasta identificar

D IBU J A H la Ultima esquina (Vértice).
. l

Tabula los interceptos
y sombrea la zona comuin
(Regién Factible).

8 haces bien tu aldebra, la gahancia maxima Sale Sola, FIN DEL SCOMINGADO,
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