ARQUITECTURA DE LAS DECISIONES

Guia de Progrmacién Lineal: Fundamentos y Método Géfico

La Programacién Lineal (PL) # 5 A ' | A

no es solo 4lgebra. Es una
fh técnica de optimizacidén para
4 recursos limitados. '

.....
-------

) Bienvenidos. ' &8
Aqui no jugamos a los
dados. Encontramos el
punto perfecto en un

caos de infinitas



**%Objetivo: Maximizar o
minimizar una funcidén lineal
(ganancia, costo, tiempo).

EL ESPACIO DE SOLUC

Uin sistema
de restricciones
crea un espacio.
Nuestro trabajo

es navegarlo.

**Restriccion: El
modelo esta sujeto a
limites de recursos
innegociables.




CONDICIONES DE BORDE [( & u)

**Prupurcinnalidad*' La
contribucion es constante
por unidad. Si I unidad
gana $I0, IO unidades
ganan $100.

4\

**Aditividad Las variables
se suman limpiamente. No
hay interacciones extraias
entre ellas.
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@77 «+Certidumbrex: Sin
; J ; o33 N\ sorpresas. Los parametros
*¥*Divisibilidad*: Las 3 - ¢ i “%1 son fijos y conocidos desde
variables aceptan decimales. ' A Ry L . I} el Iniclo.
No todo tiene que ser un " : : P s TS
nimero entero.




Grabense
esto: FO-RE-SI.
Es el hack de refen-
ncion vital para
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t LA MISION: PLASTICAXI S.A.

Aol Re8 Solo tenemos
Ay = — W B dos variables.
| & P R o i Y Perfecto para el
e Variables: | (ot st el Método Grafico.
P (Platos), g PRASEET . i f
@ (Cubiertos)z
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e Meta:
Maximizar
Utilidad
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LEVANTANDO LOS MUROS

Transformamos inecuaciones en igualdades
(= para dibujar las lineas.
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Este espacio contiene
infinitas soluciones. Si no
hay area comun, el modelo

es infactible.

El poligono de area comun que
satisface TODAS las restricciones
simultaneamente.
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LA BRUJULA (FUNCION OBJETIVO

La Funcién Objetivo no es
un lugar, es el viento (2).
Empuja nuestras ganancias
lo mas lejos posible.

salida.
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7 O\ Donde el viento
**TEOREMA FUNDAME

% ya no puede

; | i g VAN empujar mas...
AL**: E1 punto 6ptimo _ ' S

siempre estara en un vértice o esquina

de la regién factible.

ahi esta el dinero.
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ACTIVA
(Limite real)

e

Las restricciones redundantes son basura. Las activas definen tu ganancia.
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Nunca calcules
‘a 0jo”. Tu
dibujo no es
perfecto.

El error visual de milimetros
te costara todo el resultado.
Debemos usar algebra.
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Identificamns las rectas que colisionan y resolvemos el sistema de ecuaciones 2X2.
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Estaeslacimade \
la montaia. Cualquier }
otra combinacion
pierde dinero.
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, lidiamos con mi

de variables (N-dimensiones).

En el mundo real




