LOGICA DE SUPERVIVENCIA:
ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS

Disenando el cerebro del software desde las sombras.
PRESS START...
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Tipear no es programar. Creer que necesitas
dominar Python o Java para empezar es una trampa.

El 80% del éxito de un software multimillonario
se disena en papel.

Si no sabes estructurar la logica antes de codear,
solo estas tipeando a ciegas en la oscuridad.
Necesitamos un mapa.
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INVENTARIO LOGICO: PLANOS DE _CONSTRU(fCION

| .f.i' = _f S ““%
| ATRIBUTO PSEUDOCODIGO DIAGRAMA DE FLUJO ﬁﬁ
(Texto) (Grafico)
A | Lenguaje natural Formas geométricas

estructurado. conectadas.

Répido de escribir, Altamente visual,
VENTAJA TACTICA.:-I', agil para pasar a excelente para detectar
ﬂ.,'f‘ | codigo real. errores rapidos.

o Sangrias (Indentacién) Lineas de flujo
ESTRUCTURA BASE fisicas. (Flechas vectoriales).




LEYES UNIVERSALES
DEL ALGORITMO

100% AGNOSTICO

Inmune al lenguaje. Un buen diseno
no depende de Python, C++ o Java.
Es 1l6gica pura y universal.

SECUENCIA ESTRICTA

La maquina es obediente pero ciega.

Todo se lee de arriba hacia abajo,
sin excepclones.

FINITO

Todo algoritmo exige un [INICIO] vy,
obligatoriamente, un [FIN]. No hay
caminos eternos sin propodsito.
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ESTRUCTURA SECUENCIAL

E1l Pasillo Recto

LEER Base
LEER Altura

La maguina ejecuta las instrucciones en una linea CALCULAR Area
recta inalterable. Paso A -> Paso B -> Paso C. MOSTRAR Area
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S
El Cruce de Caminos (SI / SINO)

La maquina evalda una condicién. Si es [Si], toma la ruta iluminada. Si
es [NO], toma la ruta alterna.

PLAYER WARNING: LA TRAMPA DEL "SINO’

Nunca asumas el camino ideal. E1 error mas letal es olvidar programar la
ruta del 'NO'. Si preguntas '¢Hay stock?', siempre dile al sistema qué

hacer si la respuesta es negativa, o la ejecucion colapsara.




ESTRUCTURA ITERATIVA (CICLOS)
y El Carrusel (MIENTRAS / PARA)

WS - X N Repite un bloque de instrucciones una y otra

aj?f;_ _:_— vez formando un bucle temporal.

e 'E PLAYER WARNING: EL BUCLE INFINITO
s v Todo ciclo exige una “Condicién de Quiebre”
B (1a 1lave). Si no la recolectas, crearas un bucle

infinito y el programa se colgara para siempre.




TRADUCCION QUIRURGICA: MAPA A HECHIZO

Convertir un Diagrama de Flujo visual a Pseudocodigo
estructurado es una clencla exacta. No hay espaclo para la
interpretacion libre.

Cada figura geométrica del diagrama tiene una palabra
reservada idéntica en el texto (Traduccion 1 a 1).




S MENUIDE 'RAFTEO FORMAS anms
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EL OVALO (La Puerta)

Solo sirve para entrar o salir de
la mazmorra.

Verbos Activos: [INICIO] / [FIN]
1 1 |

=

EL PARALELOGRAMO (La BandEJa) |
Interfaz de datos. Entregas
informacion al exterior o recibes

informacion del jugador.
Verbos Activos: [LEER] / [ESCRIBIR]




EL RECTANGULO (La Calculadnra)

Cuadrado y rigido. Aqui dentro ocurre
la magla invisible: matematicas puras
y asignacion de variables.

Verbos Activos: [ASIGNAR] / [CALCULAR]

EL ROMBO (El Cruce)

Esquinas afiladas. Obliga al flujo a
tomar una bifurcacion critica basada

en una pregunta.

Verbos Activos: [SI...

ENTONCES] / [SINO]
1]



LA LEY DE
PROFUNDIDAD:
INDENTACION =

¥

: e | I . e
La "sangria’ no es : % <

decoracidn, es arquitectura. > -
SI (condicion) ENTONCES

En el pseudocodigo, todo 1o ‘ s \
que esté 'dentro' de un -~ l 1n5tPUCC10n_pr0fu"dar

camino de decision debe ir H__‘_,,.;y | otra_instruccion;
empujado un tabulador a la -
derecha. . FIN SI

by,
o - F

Esto aclara visualmente a

qué nivel de profundidad

pertenece la instruccion. Sin .
indentacion, el laberinto ' .
colapsa. '
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SINTESIS: LOGISTICA DE ELITE

DIBUJO GEOMETRICO CODIGO ESTRUCTURADO
(Diagrama) (Pseudocodigo)

INICIO
LEER coordenadas
CALCULAR ruta_optima

CALCULAR
Ruta




LEVEL CLEARED

El algoritmo es el alma del programa. El Diagrama
de Flujo es su fotografia, y el Pseudocodigo su
conjuro escrito.

Si dominas el mapa en papel, controlaras a la
maquina en la pantalla.

Guardando partida... // FIN DE TRANSMISION. |}
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